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Tiempo adicional

E| arbitro es responsable de las decisiones sobre el tiempo
perdido en cada periodo por:

— sustituciones

— evaluacién de la lesién de los jugadores

— transporte de los jugadores lesionados fuera del terreno
de juego para ser atendidos

- pérdida de tiempo
— cuando el juego es detenido por motivos diferentes (p.

ej. criticas condiciones meteoroldgicas, postes de las
porterias rotos, falta de iluminacion)
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Tiempo adicional

Las interrupciones en el juego son un aspecto totalmente
normal de un partido (p. e]. saques de banda, saques de
meta)

Se habra de recuperar el tiempo perdido Unicamente
cuando dichas interrupciones del juego son excesivas.

E| 4rbitro no debera compensar ningun error de
cronometraje del primer tiempo aumentando o
reduciendo el periodo de juego del segundo tiempo.
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Tiempo adicional

E| cuarto arbitro indicara el tiempo minimo por

recuperar, decidido por el arbitro, al final del
ultimo minuto de cada periodo de juego.

E| anuncio del tiempo adicional no indica el
tiempo exacto que falta del partido. El tiempo
podra ser incrementado si el arbitro asi lo
estimase, pero nunca reducido.
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